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En este libro de produccion, encontiar@s todo lo
necesario parg.mentar un emogtopdnte musical.
Explora la ligtdWdefcancionesfllO§@ersonajes, el
reparto, la deseripion det@liigd@de cada personaje,
la escenoan@lii@, la coreqg@rafi@y la iluminacion que
dofoMyaa a estggespPectacular actuacion.

Estos materiales estdn exclusivamente destinados para actuaciones en
vivo con licencia. Cualquier uso sin una licencia vdlida de Kaikana
Musicals, y cualquier forma de reproduccion o distribucion, incluida la
transmision electronica, estd estrictamente prohibida.
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MUSICA

Recomendamos encarecidamente designar a alguien como técnico de sonido,
permitiéndole centrarse casi exclusivamente en esta tarea durante la funcién. Ademas,
sugerimos utilizar software practico como Qlab, Farrago o Qwertygo. Con estos
programas, puedes lanzar fdcil e instantdneamente pistas y efectos dé@isonido pulsando
teclas del teclado. Esto mantendrd un ritmo dindmico y mejorarad la éxperiencia teatral en
general. Ademds, para obtener mayor flexibilidad, también puedes‘ajustar el tono y la
altura de las canciones utilizando software simple y gratuitdo'como Audacity. Estafite
permite adaptar la musica a los rangos vocales de tus intéhpretesiTu eleccién degestos
recursos marcard una diferencia significativa. Esper@mosjsinceramente qué’ estas
recomendaciones te sean utiles y que logres crear una@ctéiaeion fantastica.

iTu creatividad no tiene limites, adelante!

CANCIONES AV

»

TRACK TITU:& P AJES
. La Tierra queda atras Askronauts, Mayor Jack
2 Nni dos a Kran Krandorianos, Kinter,
Jackson, Mia
< La verdad sobre Krandor Kantrice, Askronauts, Kinter
Krappyman, Kipiss, Lily
S \jFracasar, qué mall Kootam, Kinty, Kooty, Kimmit,
Jackson, Mia
e Una simple palabra amable Kinnie, Kundie
7 C . .
osas repugnantes Kipiss
8 Lo que guardo en mi Askronauts
2 Sigue adelante Elenco al completo
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BACKING TRACKS Y SFX

TRACK TiTULO PERSONAJES

1 Preludio Instumental
2 Ovacion &
3 La Tierra queda atras Askronauts, Mayor Jack
4 Fondo Bianca ® m( @
S Cambio de escenas 1/2 Instumental !
6 Sonidos de cabina - SFX
7 Despegue ”{ . SFX
8 Cambio de escenas 2/3 ‘_5‘ | umeni’
9 Aterrizaje SFX
10 Bienvenidos a KranN Krandb, Kinter, Jackson, Mia
11 Interruptor SFX
12 La verdad sobr@or . We, Askronauts, Kinter
13 Cambio de escenas 3/4 Instumental
14 mzﬁorra M SFX
15 El fin de laridicula felicidad Krappyman, Kipiss, Lily
16 @e escenas 4/ N Instumental
17 jFracasar, qué mal! Kootam, Kinty, Kooty, Kimmit, Jackson, Mia
18 vambio de @/& Instumental
19 Ruidos magquina SFX

WT 4.Bo - SFX

21 Unasimple palabra amable Kinnie, Kundie
22 Me escenas 6/7 Instumental
23 Flatulencia SFX

24 e “ Sonidos cachorro SFX

25 Cachorro lametones SFX

26 Cosas repugnantes Kipiss

27 Cambio de escenas 7/8 Instumental
28 Cambio de escenas 8/9 Instumental
29 Lo que guardo en mi Askronauts
30 Cambio de escenas 9/10 Instumental
31 Sigue adelante Elenco al completo
32 Saludo final Instumental
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CASTING

RECOMENDACIONES PRE-CASTING:

Tenencuentaenlo tos factores
como sus habilidades vocales, capacidad para seguir ciones, talent

para la improvisacion, presencia en el escenario y ' stablecer e

criterios te ayudard a evaluar a los candidatos d justa y sele
a los mas adecuados para los roles.

BN NE Asegurate e los
ninos tengan todos los materiale sitan para una preparacion
exhaustiva. Esto incluye letras de ca artituraspextr el guién o

escenas para practicar.

Incluye ejercicio visacion y juegos

teatrales para evaluar su idad, expresivid ordinacion.

e Vo %0 un ambiente donde se
sientan comodes r@mdo sus tale aumentard su confianza vy
garantizard un ‘ iencia positiva para todos los involucrados.

'-'Io‘g ﬁ i tienes un buen Nnumero de ninos
talento onsidera la posik d'de formar dobles elencos. Esto permite
que &33 participen usical y ofrece flexibilidad en caso de
ausenci

aneju Comparte los resultados de manera
espetuosa y co . Expresa gratitud a cada nino por su participacion.

D Pide a los candidatos que canten, bailen o actuen en
los con emociones variadas. Esto ayudard a evaluar su
y capacidad para adaptarse a diferentes escenarios. No te
Nno son todos expertos; lo importante es su disposicion para
nder y su capacidad para seguir instrucciones.

Recuerda, el objetivo principal del casting para un musical infantil es
proporcionar una experiencia de aprendizaje positiva para los nifnos. Fomenta
una pasion por las artes escénicas, aumenta la autoconfianza y celebra el
talento Unico de cada participante.

j Te deseamos mucha suerte con el casting!
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LISTA DE PERSONAJES

jConoce alos increibles personajes del musical! Desde valientes héroes hasta
astutos villanos, esta historia estd llena de personajes memorables. Descubre |
quiénes son y co6mo encajan en esta emocionante aventura.

PERSONAJES PRINCIPALES @ ‘
tagy

- Parte del equipo de Askronauts. Entusias %g]
- Parte del equipo de Askronauts. Impul '\90 impacient
- Parte del equipo de Askronauts. Ené a vy valiente. b
- Parte del equipo d A@ . Un lider carismatico vy
habilidoso. !
cipal. Es malva

PERSONAJES SECUNDARIOS
f@tuto.
an. &
ue habla en opo-jerga.

- Antagonis
esidente de @

res en Krandor.

- El secuaz de
— UW p
- Ger laciones Ext
—%n el Instituto de
@er nte del rest

aso en Krandor.
m Shack.

instalaciones de NODOLOR.

OLOR.

i€ epcionis

V0! Supervisa la mision de los Askronauts.

NAJES ADICIONALES
- Estudiante en la Academia del Fracaso en Krandor.
- Estudiante en la Academia del Fracaso en Krandor.
- Estudiante en la Academia del Fracaso en Krandor.
- Voz robdtica de la nave espacial.
- Miembro espontdneo del publico.
- Miembro espontdneo del publico.

- Miembro espontdneo del publico.
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DESCRIPCION DE PERSONAJES

En este musical, cada personaje es facilmente intercambiable en cuanto a género, lo que
permite que tanto ninos como ninas puedan asumir cualquier papel. Animamos a un

enfoque de casting flexible e inclusivo, asi que siéntanse libres de explorar el potencial
creativo de sus estudiantes sin ninguna restriccién de género.

MIA - pParte del equipo de Askronauts.
Es valiente, segura de si misma y tiene
una verdadera pasion por el karate. Mia
estd llena de energia, es protectora y
tiene un gran sentido del humor. Muestra
coraje y determinacion.

e Para interpretar a Mia, una actriz
deberia resaltar la determinacion y

confianza de su personaje. Mia otrovm

amplia gama de emociones, desde momentos :

divertidos y emocionantes hasta mostrcr su lado
afectuoso. La actriz tambien debeﬂ@ tener una

buena memoria para oprender y entregor lineas &

LILY - Mie_mbro’élel "e,qurp;b de los
Askronouts.-E__s én’gusi@éto, curiosa vy

como osoﬂbro y ‘exditacion seria importante.
Ademads, hdbilldodes para un didlogo rdpido y
entregor Imeos cen energia serian beneficiosas.
Unq bueho mémomo para aprender y recordar
/ume‘as os; como una buena quimica con el resto
del elenco serian importantes para dar vida al

de didlogo. y ) personqe de Lily.
Numero de lineas: 49 g Numero de lineas: a7
Escenas: 7(Sc.1,2,3,5,6,8,9) WEscenas: 7(Sc.1,2,3,4,7,8,9)
Canciones: 40.|6(Trackl,2,3,5,8,9) ‘Canciones: 5 (Trackl, 3, 4, 8, 9)
Solos: ' Si ' | Solos: Si
Rango Vocal: [ 47 »| Sol3-Re5 W Rango Vocal: Sol3 - Re5

JACKSON = Parte del equuoo de

los Askronouts Fiable vy hobn Toma su"\

-
trobop‘seﬂo Lidera |l 4 '
® Para interpret on, un

2

N

h*

e ®
SuU vVoz Loolrio ser mds suave y ﬁﬁ} /
cdlida.

Numero de lineas: 47

7(Sc.1,2,3,5,6,8,9)
Canciones: 6 (Trackl,2,3,5,8,9)
Solos: Si

Rango Vocal: Sol3 - ReS5

Escenas:

JOE - Miembro del equipo de los
Askronauts. Es valiente, curioso y un
pOCO

impaciente. Tiene una actitud ?\
directa y a veces puede ser un poco 3, %
impulsivo. 2 i_li& -
®lLa voz de Joe puede ser mas \
informal y relajada, con un toque g @
de humor. El actor o actriz que o
interprete a Joe deberic ser copoz de
transmitir una amplia gama emocional, desde
momentos comicos y sarcdsticos hasta otros
MAs serios y emotivos.

Numero de lineas: 45

Escenas: 5(Sc.1,2,3,8,9)

Canciones: 4 (Track 1, 3, 8, 9)

Solos: Si

Rango Vocal: Sol3 - Re5




KANTRICE -

Unica de Krandor

opo-jerga. Kantrice

timida y distante, pero a medida que

avanza
emocional.

la historia, se vuelve mds

Es una lugarena
que habla en
comienza un poco

e £l actor/actriz deberia ser capaz

de

mostrar

diferentes

sentimientos sutiimente y tener
una presencia escenica fuerte.
Su voz puede sonar un PoOco
sarcastica y engreida.

h’hobMdodes

NG
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KIPISS = Es el secucz de

Krappyman, astuto y malvado.

&_ :
-\?/

necesitaria =

e Para interpretar a Kipiss, un
actor/actriz
habilidades de actuacion para ¥ f
transmitir la malicia ysastuciadel -

de B, i

entregar lineas con sarcasmo vy

persongje.  Sermmcapaz

e
humor negre “seria  crucial. --'_‘”

Ademds, tener habilidades comlcos ee]ge! onodlr un
toque' de hdmor a la octuocnon seria Beneficioso.
_Una buena diccion y expreaones facidles serfan
comunicar  las

esencidles pqro

intenciones y erociongs.del persondie.

Numero de lineas: 21

Escenas: 5(Sc.3,5,6,8,9)
Canciones: 3 (Track 2, 3,9)
Solos: Si

Rango Vocal: Sol3 - Re5

Numero de lideasth

MAYOR JACK = Presenta a

los Askronautas vy supervisa #su

mision.  Entusiasta

y réspetable.

También es el padre de Joe.

e Puede ser interpretado por un

actor/actriz

agradable y- accesible, capaz

de
liderazgo.

transmitic

con und voz

confianza v :- é

Numeroide lineas: 15

Escenas: 1(Sc.1)
Canciones: 2(Track1l,9)
Solos: Si

Rango Vocal: Sol3 - ReS

35
Escenas: 3(Sc.4,7,10)
Canciodes: 3 (Track 4,7, 9)
Solos: Si
Rango Vecal: Sol3 - Re5
KRAPPYMAN - ks =N
el principal antagonista. = ;g/

Es un astuto y malvado
alienigena con un plan
para causar problemas
en Krandor.

e Para interpretar a
Krappyman, un
actor/actriz necesitaria
habilidades de actuacion
para transmitir la maldad y egoismo del personaije.
Ser capaz de expresar emociones intensas como
la ira y la frustracion seria importante. Ademads,
tener habilidades comicas para entregar lineas
con humor negro seria beneficioso. Una buena
presencia escenica vy habilidades de improvisacion

podrion ayudar a dar vida al personagje de

Krappyman.
Numero de lineas: 20
Escenas: 2(Sc. 4,10)
Canciones: 2 (Track 4, 9)
Solos: Si
Rango Vocal: Sol3 - Re5




KINTER - Encargado

de relaciones exteriores
de Krandor. Kinter es
amigable,  acogedor vy

orgulloso de su planeta.

e Para interpretar a

Kinter, un
actor/actriz deberia
transmitir calidez vy
Ser

capaz de expresar entusiasmo y orgullo seria

amabilidad.

importante. Ademdads, una diccion clara y una
buena proyeccion vocal serian beneficiosas.

Numero de lineas: 10 _
Escenas: 2(Sc.3,9)
Canciones: 3 (Track 2, 3, 9)
Solos: Si

Rango Vocal: Sol3 - Re5

KOOPEN

restaurante

= Propietgrio (delf"

Yum Shqcllk" ' _"_en

Krandor.
e Deberia ser |nterpretodo por
un Octor/qc’crlz que pueda
dar lag ble-nver_wldo a los «
__cllentes nY

omblente orwgoble Tomb|en"

mantener  un, N
semc ‘deseable que el octor J
tenge habilidades

improvisacion y pu nanejar  situaciones

comicas.
Numerodeli Y 6
Escends: 2(Sc.8,9)
CanciorreM 1(Track 9)
Solos: Si
Rango Vocal: Sol3 - Re5
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KOOTAM - Guia en el Instituto
del
fomenta y celebra el fracaso como

Fracaso en Krandor. Kootam

una parte esencial del aprendizaje y
el crecimiento.

* E| actor/actriz que, rﬁrete a

Kootam debeﬂo tener una ¥
presencia escemco Wibrante, l \
ser copqz.__de__ entregar lineas
comicas Eéh buen timing  ya'e
tener habilidades de expre'

ia. Ademds, ab
enga  habilidades, VOC?, para cantar vy

il proyectar s@voz enéleseenario.

,NUmero de ling@s* . |19
Escenas: 2(Sc.5,9)
Cancionegé: 2 (Track 5, 9)
Solos; Si

| Ran@e\Vocal™ Sol3 - Re5

| KINNIE - Recepcionista en las

instalaciones de NODOLOR.

e Este personaje deberia dar

la impresion de ser una
persona amable y servicial.
El

interprete

actor/actriz que
papel

deberia ser capaz de hablar

este

sus lineas con claridad vy

confianza.
Numero de lineas: 6
Escenas: 2(Sc.6,9)
Canciones: 2 (Track 6, 9)
Solos: Si
Rango Vocal: Sol3 - Re5
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KINTY/KIMMIT/KOOTY

Estudiantes en la Academia del

KUNDIE - Especialista de
NODOLOR. |

Fracaso en Krandor.

® Este deberia

transmitir la impresion de

personaje
e | 0s actores/actrices que
interpreten a estos
personajes deberian aportar

ser una persona amigable y

servicial. El actor/actriz que
interprete este papel
deberia ser capaz de hablar
sus lineas con claridad vy

humor 'y entus

escenario.

confianza.
Numero de lineas: 8 Numerode
Escenas: 2(Sc.6,9) Escends: 2(Sc.5,9)
Canciones: 2 (Track 6, 9) C rack 5,
Solos: Si Solos: No
Rango Vocal: Sol3 - ReS ocal: Sol3=Re5

KAPA/KOPA/KUPA

Babosas asistentes de Kipiss.

| os actores/actrices que
interpreten a  estos "4k
personajes deberianser

reten a estos personajes
capaces de entregamsu

habilidades
‘comicas y ser capaces de

deberian  tener
lineas con sarcasmo. :

interpretar personajes coOMIcos.

Numero de lineas: 1

Escenas: 1(Scenel)
Canciones: 1(Track 9)
Solos: No

Rango Vocal: Sol3 - Re5

BlANCA = Voz

escuchada a través del sistema

robotica

de la nave espacial.

- “{- g / ® Voz seria y eficiente. Debe
¥y transmitir profesionalismo y

Ndmero de lineasi | @ confianza.
Escenas: 1(Scene 7) Ndmero de lineas: 2
Canciones: 1 (Track 9) Escenas: 2 (Scenes]1, 9)
Solos: No Canciones: 1(Track 9)
Rango Vocal: Sol3 - Re5 ol No

Rango Vocal: Sol3 - ReS5
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ESCENOGRAFIA

En una producciéon teatral, la escenografia es como la "ambientacion del
escenario”. Es todo lo que ves en el escenario: los fond bjetos y la
iluminacion. Es como el mundo donde se desarrolla la historia: Tambien implica
como estdan posicionados los actores y cualquier cambiose urra durante
la obra. En resumen, la escenografia es la 'magia‘ggue Ja a la obra y

hace mds interesante.

Recuerda que es esencial animar a los ninos dres a partici
creacion de los elementos del escenario. P es anizar rﬁti
donde los ninos puedan colaborar en la cion del escenari ando
materiales reciclados como carton; . de tanto el
u

a la. Asegura
escenario, los accesorios y los 'di sean comodos,
involucrando a los padres en

0

eg
o de creacion ilizando materiales
faciimente disponibles en casa. que el disg @ escenario sea
emocionante y sostenible para los ninos y sus farnilias. v

iDiviertete y buena su obra de tegtrol

. :

En este Libreto de Produccion, por favor ten en cuenta que las indicaciones
escénicas propercionadas son simplemente sugerencias para el diseno del
escenario. Feméntamos la creatividad 'y la flexibilidad cuando se trata de dar
vida a l@'préeduccion. Siéntetélibre'de adaptar e interpretar estas ideas para
quese'ajusten a tu vision unica defespectaculo.

10
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ESCENA 1: PRESENTACION

Propuesta de diseno de escena

DECORADO @

Para nuestra primerd, podemos recre mosfera deseértica con un presupuesto
tienes algunas ideas prdcticas para decorar:

ajustado utili ateriales reciclados.
mbientando el con un teldn de fondo del desierto hecho de telas

Comen
Marre arillas colg parte trasera del escenario. Para anadir ese toque

tico, podemos incluir apel reciclado como detalles. Y para el suelo, podemos
tonos marrones claros o amarillos para imitar el terreno

&eill formaciones rocosas utilizando cajas de cartéon recicladas,
@ y gris para un aspecto realista. Otra opcion es utilizar papel maché
de'aspecto mdas genuino.

pintandolas de
para crear

s el carton reciclado para crear letreros que senalen el drea de lanzamiento del
de colores vibrantes garantizard que llamen la atencion del publico.

ida en la escena es posible incorporando elementos como barriles de carton
reciclado o cajas de madera pintadas. Estos pueden representar suministros o equipos de
lanzamiento, anadiendo profundidad e interés.

Dependiendo de las necesidades de la escena, podemos decidir si mostrar o no la nave
espacial en el escenario. Si es necesario, podemos crearla utilizando grandes cajas de carton
o0 barriles de pldstico reutilizados. Una capa de pintura plateada o gris, junto con materiales
reciclados para ventanas, luces y botones, completardn el aspecto.

iNuestro objetivo es crear una escenografia desertica econdmica y respetuosa con el medio
ambiente que cautive tanto al elenco como al publicol
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UTILERIA

* Micréfono (opcional): Para el microfono del Alcalde JACK, podemos crear uno a partir de un
tubo de carton con papel de aluminio en la parte superior.

* Bandera espacial o emblema de la mision: La bandera espacial o el embl de la mision se
pueden dibujar y pintar en una sdbana o un trozo de tela.

* Banderines de apoyo para los Askronauts: La elaboracion de ba
utilizando carton y palos.

apoyo es faclil

DISENO DE VESTUARIO

ASKRONAUTS: Los trajes de los Askronauts ser coloridos utilizando
monos o petos de colores brillantes. Agreg n cinta platea de aluminio
para imitar elementos técnicos. Los cascos cerse con PO stico grandes,
pintados y decorados con colores vib talles temdticos.espaciales. Crea emblemas

look con accesorios
como mochilas pintadas y disp
reciclados.

MAYOR JACK: El Mayor J ga destacar como figura de
ial. Opta por un atuendo formal

autoridad pero que se n i a

como un traje scur@toones. Mejor % n detalles decorativos utilizando
materiales recicloc& cinta ploteod()o de aluminio para simular insignias
espaciales. Creainsi s de estrellas o plane con carton y unelas al atuendo con velcro o

MULTIT i ebe vestirse con atuendos coloridos y festivos
para r pulseras o collares hechos de papel reciclado con
ad S icos espaci ltitud también puede llevar letreros hechos de carton
do con mensajes d ujos relacionados con el espacio.

FINAL CONTENIDO DE MUESTRA ...





